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2023 컴퓨터공학 심화프로그램 교과과정 이수체계도
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필수 선택필수 설계 필수선수 ▣ 어드벤처디자인은 모든 설계과목의 선수과목임전공 BSM

1학년 2학년 3학년 4학년1학기 2학기 1학기 2학기 1학기 2학기 1학기 2학기

자료구조와
실습

프로그래밍
언어개념

★시스템소프
트웨어와실습

★컴퓨터
그래픽스

★컴퓨터알고
리즘과실습

객체지향
설계와패턴

★데이터베이스
프로그래밍

모바일
컴퓨팅

♣로봇
프로그래밍

객체지향
프로그래밍

컴퓨터공학
종합설계1

컴퓨터공학
종합설계2

▣어드벤처
디자인

♣클라우드
컴퓨팅

프로그래밍
기초

임베디드
시스템

계산적
사고법

컴퓨터구성

형식언어

운영체제

컴퓨터구조

컴파일러
구성

★인공지능

데이터통신
입문

컴퓨터
네트워킹

컴퓨터보안
암호학과

네트워크보안

미적분학
및 연습 1

일반물리학
및 실험 1

일반물리학
및 실험 2

일반화학
및 실험 1

일반화학
및 실험 2

일반생물학
및 실험 1

일반생물학
및 실험 2

미적분학
및 연습 2

공학수학1 공학수학2

공학
선형대수학

물리학개론

수치해석
및실습

화학개론

생물학개론
지구환경
과학

S/W 품질관리
및테스팅

SW비지니스
와 창업

★데이터
베이스시스템

★ 자료구조와실습 필수 선수 ♣ 학∙석∙박 공통

★현장실습

개별연구(3)개별연구(1) 개별연구(2)

소프트웨어
공학개론

이산수학

심화
프로그래밍

웹
프로그래밍

★인간컴퓨터
상호작용시스템

머신러닝

♣사물인터넷

테크니컬
프리젠테이션

♣빅데이터
분석

♣바이오
빅데이터분석

특론

♣블록체인
보안

♣바이오
빅데이터분석
알고리즘

시큐어코딩

데이터분석
및 실습

양자컴퓨팅

확률및
통계학

★바이오
인포매틱스
알고리즘

공개SW
프로젝트

소프트웨어품질
및안전성보증

웹서비스
보안

프레임워크기반
SW프로젝트

알고리즘응용

※설계과목과 자료구조와실습 교과는 1학기와 2학기에 동시 개설됨


